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Quem é o novo sujeito da 
aprendizagem e como aprende?

We All Want to Be Young (leg).avi


Objetivo
discussão e  

reflexão

momento histórico 

da EaD

principalmente pelo 

uso de  AVA

com o momento 

atual

sobre

marcado

na relação

tende ao hibridismo 

tecnológico digital

movimento

ñdar contaò de diferentes 

contextos de aprendizagem 

que se estruturam a partir de 

determinadas perspectivas 

teórico-epistemológicas

para



EaD em tempos de AVAs

(início da década de 90)

FirstClass Classrooms (SoftArc);

Learning Space (IBM/Lótus);

TopClass (WBT Systems);

Virtual-U (Simon Fraser University);

WebCT (University of British Columbia);

AulaNet (PUC-Rio);

Teleduc (UNICAMP);

TECLEC (LEC/UFRGS/MEC); 

ROODA e NAVI (UFRGS);

AVA-UNISINOS (UNISINOS) e, 

Em 2001, surge o MOODLE



conflitos na tomada de decisão para 

a oferta de EaD

oscila entre:

a reprodução de cursos já existentes no 

modelo presencial 

e 

a responsabilidade de mudanças-tecnologias 

que permitam trabalhar em novos 

paradigmas educacionais, considerando as 

mudanças e as necessidades de 

aprendizagem de uma sociedade em rede. 



Metaversos

(final da década de 90)

Alpha World



Sloodle



Sloodle



Tecnologia 

que se constitui no 

ciberespaço 

ambientes dinâmicos 

em 3D, onde sujeitos 

representados por 

avatares

a telepresença e a 

presença digital 

virtual por meio de 

um tipo de imersão

Interação mais 

intuitiva

materializa na 

criação de MDV3D

e se

que são

experimentam

promovendo

Metaverso



Comunicadores 

instantâneos

HÍBRIDO

características de 

distintas TDVs

CVAsdiferentes formas 

de comunicação

AVAs

MDV3D

linguagem 

oral
linguagem 

gestual reunindo todas essas 

linguagens num único 

espaço de interação

Jogos

linguagem 

escrita

linguagem 

gráfica

que integra

favorecem



Active Worlds



EDUVERSE

sujeitos - autores

vilas 

temáticas

de forma 

colaborativa e 

cooperativa

na construção do 

conhecimento

Aprendizagem 

em ação

AWSINOS: A Criação de um Mundo de Aprendizagens

licenciaturas, 

pedagogia, 

arquitetura e  

computação 

AWSINOS

autonomia













O que pode representar para a aprendizagem do 

sujeito, ter como objeto de interação um espaço 

digital virtual que favoreça diferentes formas de 

comunicação: linguagem oral, linguagem escrita, 

linguagem gráfica e linguagem gestual?


